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《新媒體行銷產業》 

行銷企劃、網站企劃 

遊戲企劃、廣告企劃 

文創企劃、社群行銷 

品牌行銷、公關行銷 

產品行銷、整合行銷 

 

《新媒體設計產業》 

視覺設計、動畫設計 

遊戲設計、網頁設計 

介面設計、程式設計 

影片製作、特效製作 

互動多媒體設計 

互動展場設計 

 

《其他》 

自行創業 

公務專業技術人員 

學術專業技術人員 

 

 

選修課專業領域建議組合: 

1. 新媒體創意科技行銷 A + (C+D) 

2. 新媒體創意美學行銷 A + (B+D) 

3. 新媒體創意設計應用 B + (C+D) 

4. 新媒體創意專案整合 A + B + C + D 


